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Caiet de activitati interdisciplinare
grupa mare (5-6 ani)




DS2 — Matematica
Jocul perechilor

Uneste fiecare manusa cu perechea ei. Coloreaza fiecare pereche de manusi cu aceeasi culoare
sau decoreaza-le cu acelasi model cu ajutorul semnelor grafice.
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Joc distractiv — Mdnusi amestecate. Amestecati toate manusile colegilor.
Ascundeti o manusa. Faceti un concurs de imperecheat manusi si descoperiti
manusa ramasa fara pereche. Copilul a carui manusa nu are pereche face
un dans hazliu. Amestecati-le din nou si reluati jocul.

PROIECT 4 — LA PAS PRIN LUMEA ZAPEZILOR - S1: Jocuri de iarnd




DS2 — Matematica
Mai multe, mai putine, tot atatea

Formeaza perechi intre oamenii de zdapada si palarii, apoi intre oamenii de zapada si fulare.
Unde sunt mai multe elemente? Dar mai putine? Ce poti face ca sa fie tot atatea palarii cati oameni
de zapada? Dar tot atatea fulare cati oameni de zapada? Deseneaza ceea ce lipseste.

[ Joc distractiv — Fularele muzicale. Puneti o melodie, iar de fiecare data cand se \
opreste muzica faceti perechi intre colegii de grupa, cu ajutorul fularelor. Fiecare
pereche trebuie sa intinda un fular tinandu-| de capete. Au ramas copii fara pereche?
Amestecati fularele si repetati jocul schimband perechea de fiecare data.

@ PROIECT 4 — LA PAS PRIN LUMEA ZAPEZILOR - S1: Jocuri de iarnd

<> i % >>~)4>77



DLC — Litere mari de tipar
Sunetul si litera F

Decoreaza litera F cat mai hazliu. Incercuieste toate literele F.

Ajuta foca sa aleaga toate fularele care contin imagini al caror nume incepe cu sunetul F.
Coloreaza-le. Deseneaza si tu pe fularul simplu un obiect al carui nume incepe cu acest sunet.

Construieste litera F din creioane sau betisoare.
PROIECT 4 — LA PAS PRIN LUMEA ZAPEZILOR - S1: Jocuri de iarnd




DLC — Semne grafice
Steluta

Decoreaza cu stelute caciula si manusile.

Lectura: O noapte cu ninsoare, de Christina Butler; Mdnusa, poveste populara
@ PROIECT 4 — LA PAS PRIN LUMEA ZAPEZILOR - S1: Jocuri de iarnd




DS1 — Cunoasterea mediului
Animale polare

Ajuta eschimosul sa se intoarca la iglu. Arata-i drumul incercuind bucatile de gheata pe care se
afla animale polare.

Joc de miscare — Animale sdltdrete. Asezati pe podea mai multe cercuri sau foi de ziar
pe post de ,bucati de gheata”. ,,Animalele” sar din cerc in cerc pana ajung acasa.

Proiect 4 — LA PAS PRIN LUMEA ZAPEZILOR - $3: Viata in zonele polare




CUPRINS

Proiect 4: Saptamana 1 — La pas prin lumea zapezilor
DS1 — CUM NE JUCAM AINAY ceeiiieiieiieiieeiiirrteeeee e et e e eeeeeeeeseetastrareereeeeeeeeeeseessasassssssesannnssrsseneeees 4
DS2 — Jocul perechilor

DS2 — Mai multe, mai putine, tot atatea

DLC — Povestea omului de zapada

DLC — Sunetul si litera F

DLC — Steluta

Proiect 4: Saptamana 2 - Ce fac animalele iarna?

DS1 — Cum s-au pregatit animalele pentruiarna?........cccccoveeiieiiiiirreeeeeeeeee e 10
DS2 — Numereledelalla5

DLC — Cuvinte cu acelasi inteles

DLC — Sunetul si litera V

DLC — Punctul

Proiect 4: Saptamana 3 — Viata in zonele polare

DS1 — Animale polare

DS2 — Numarul si cifra 1

DLC — Cuvinte cu inteles opus

DLC — Sunetul si litera I

DLC — Linia curba

Proiect 5: Saptamana 1 — Meseriile mele preferate
DS1 — Meserii

DS2 — Numarul si cifra 2

DLC — Cuvinte cu aceeasi forma si inteles diferit

DLC — Sunetul si litera N

DLC — Dreptunghiul si patratul

Proiect 5: Saptamana 2 - Jocurile mele preferate

DS1 — Din ce sunt facute JUCANIIlE MEIE? ......uurrrieeeieeiieeee e 28
DS2 — Numarul si cifra 3

DLC — Cuvinte care rimeaza

DLC — Sunetul si litera J

Proiect 5: Saptamana 3 — imi place muzica!

DS1 - Instrumente muzicale

DS2 — Numarul si cifra 4

DLC — Sunetul si litera de la inceputul cuvantului

DLC — Sunetul si litera T

DLC — Triunghiul

Proiect 5: Saptamana 4 — imi place sa fac sport!

DS1 — Sporturile mele preferate

DS2 — Numarul si cifra 5

DLC — Sunetul si litera de la inceputul cuvantului

DLC — Sunetul si litera E

DLC — Ovalul

Autoevaluare caiet 3: Sa ne amintim ce am TNVAtat! ......cccovviiiiieeiiei e, 45






